Magyar Kupa 2006.

VERSENYKIIRAS

1. K6zép-magyarorszagi regionalis selejtezé

A Magyar Bridzs Szovetség a 2006. évi kupaversenyek selejtezbit a kbzép-magyarorszagi egyestiletek részé-
re az alabbiak szerint rendezi meg:

A versenyen 4-9 fGs, kdzép-magyarorszagi egyestileti csapatok indulhatnak (minden csapatban két, mas
egyesiilethez tartozd jatékos induldsa engedélyezett®). A csapatok minden nevezett jatékosanak érvényes
versenyengedéllyel kell rendelkeznie. A versenysorozat soran potnevezésre van lehet6ség. Pétldlag nevezhe-
t6 az az érvényes versenyengedéllyel rendelkezd jatékos, akit — a tobbi régidt is beleértve — mas csapatban
nem neveztek, ill. a Kupa alacsonyabb osztdlydba neveztek*, és a fenti szabalyt (*) nevezésével a csapat
nem lépi tal.

*: ez esetben a tovabbiakban az alacsonyabb osztalyban mar nem jatszhat.

A kozép-magyarorszagi selejtezOket a nevezett csapatok szamatdl fiiggéen két vagy harom kategdridban
rendezziik meg:

1. Magyar Kupa (keddi napokon)
II. Kar6 Kupa (hétf6i napokon)

III. Treff Kupa (hétf6i napokon, de amennyiben a 3 kupara 6sszesen 64-nél tobb csapat nevez, csitortoki
napokon)

Nevezni a Magyar és Karo Kupakra lehet, de minden csapat megjeldlheti, hogy amennyiben a Treff Kupa is
kilon indul, a Kardban vagy a Treffben jatszana szivesebben. Ilyen nyilatkozat hianyaban, ugy tekintjik,
hogy a csapat a Karot valasztja. Egy Magyar vagy Kard Kupara nevezett csapat nyilatkozhat tgy, hogy
amennyiben nem sikertl kvalifikalnia magat, a masik jatéknapon nem kivan elindulni, de ez nem mentesiti a
nevezési dij befizetése alol.

A Magyar Kupa kozép-magyarorszagi regionalis selejtezéjén legfeljebb 32 csapat indulhat. Amennyi-
ben a nevezett csapatok szama 32-nél kevesebb, megfelel6 szamul csapat erényer6 lesz az elsé forduldban.
Ha 32-nél tobb csapat nevez, a szovetség egy jatéknap selejtez6t rendez az els6 forduld el6tt. Ha 64-nél is
tobb csapat nevez, a selejtezék rendjérdl a Versenyrendezési Bizottsag a nevezések lezarasa utan dont.

A Karo és Treff Kupakban az induld csapatok szama kupanként legfeljebb 32, de legalabb 12. Amennyi-
ben a Karé Kupara nevezett csapatok szama --- kiegésziilve a Magyar Kupara nevezettek létszamon feliili ré-
szével --- nem haladja meg a 32-t, a Treff Kupa nem 6nalléan, hanem a Karé Kupa vigaszversenyeként kertil
megrendezésre.

Amennyiben a fenti érték meghaladja a 32-t, de azon csapatok szama, amelyek nem jelezték, hogy szive-
sebben jatszananak a Treff Kupaban, 32-nél nem tobb, mig a Treff Kupat valasztok szama legalabb 12, nem
kell selejtez6t jatszani.

Minden egyéb esetben selejtez6n ddl el, hogy mely csapatok jatszhatnak a Karé Kupaban.

A Magyar Kupa selejtezoje

A Magyar Kupa 1. rajtszamat a Kupa véd6je az Elastron, 2. rajtszamat a 2005. évi kdzép-magyarorszagi
CsB I/A els6 helyezettje a Harangozé csapat kapja.

A Magyar Kupaba nevezett tovabbi csapatokat a versenyrendez6 a csapatba nevezett 4 legmagasabb mes-
terponttal rendelkez6 jatékos 2006. januar 1-jén érvényes él6 mesterpont-6sszege alapjan rangsorolja. Holt-
verseny esetén sorsolas dont. Amennyiben 32-nél tobb csapat nevez, a rangsor végén allokbdl a létszamfe-
lettiek kétszerese 32 leosztasos selejtezOt jatszik; a parositas a fenti rangsor alapjan anti-dan rendszerben
torténik. Dontetlen esetén total pont dont, ha ez is egyenld 2-2 leosztasos “hirtelen halal” (erre sem az
Osszeallitds sem az Ulésrend nem valtoztathato, az utolsd 8 leosztas jatékosai jatsszak).

A selejtezGben elért eredmény a tovabbiakban semmilyen holtverseny eldontésébe nem szamit bele.



A Karo Kupa selejtezoje

Amennyiben a versenyterem adottsagai miatt a Treff Kupa kilon napon keriil megrendezésre, és a Kar6 Ku-
paban valé indulasért a versenyrendezé selejtez6t ir ki, a Karé Kupa induldinak szama a leheté legmaga-
sabb, ami nem tobb 32-nél, és lehet6vé teszi, hogy a Treff Kupa létszama legalabb 12 legyen. (Ennek id6-
pontja a nevezések utan keriil megallapitasra, vagy az els6 jatéknap els6 forduldja idejében kerlil lebonyoli-
tasra.)

Azok a csapatok, amelyek a Magyar Kupara neveztek, de ott nem kvalifikaltak magukat, amennyiben nem
nyilatkoztak el6zetesen gy, hogy egyaltalan nem, vagy csak a Treff Kupaban jatszananak, és szamuk nem
haladja meg az itt meghatarozottat, automatikusan a Kard Kupa résztveviinek szamitanak. A t6bbi csapatot
a Magyar Kupa selejtez6jéhez hasonldan rangsoroljuk, és a létszamfelettiek kétszerese 16 leosztasos elGse-
lejtezGt jatszik, a parositas a fenti rangsor alapjan Anti-dan rendszerben torténik.

A Magyar Kupa Fotablaja

Az automatikusan kvalifikalt és a selejtez6bdl a Fétablara jutott csapatokat a versenyrendez6 a fenti mddon
rangsorolja, és a rangsor szerinti érték lesz a csapat rajtszama.

A FGtabla sorsolasat a versenyrendez6 lehetéség szerint minél hamarabb, de legkésébb két nappal a selejte-
206 lezarasa utan elkésziti, és nyilvdnossagra hozza.

A Fé6tabla teljes sorsolasa a selejtezd lebonyolitdsa utan torténik. A 32-es 1abla 1. helyére az 1., 17. helyé-
re a 2. rajtszamu csapat kertil, hozzajuk 4 Iépcsében sorsoljuk a tovabbi csapatokat:

1.1épcs6: a 9. és 25. helyre a 3. és 4. szamU csapatot

2.1épcs6 az 5., 13., 21., 29. helyre az 5-8. sorszamu csapatokat.

3.1épcs6 a fennmaradd paratlan sorszamu helyekre a 9-16. sorszamu csapatokat.

4.1épcs6 a fennmarado helyekre a 17-32. sorszami csapatokat.

A FGtablan a csapatok egyenes kieséses rendszerben 32 leosztasos mérkdzéseket jatszanak, a vesztesek a
vigaszagra keriilnek.

A vigaszagon a csapatokat addigi pontszamuk alapjan (gy6zelmi pont, IMP, sorsolas) parositjuk: mér-
kézésismétlédés nincs, a legmagasabb pontszamu a legalacsonyabbal és igy tovabb (Anti-dan). Min-
den forduldban 32 leosztasos mérkézéseket jatszanak a csapatok. A vesztesek a svajci részbe kertil-
nek.

A svajci részben a csapatok jatéknaponként két 16 leosztasos mérkézést jatszanak svajci rendszerben,
de az egy napon jatszott 2 fordulét a jatéknap elején kialakult allas alapjan hatarozzuk meg a verseny
gordiilékenysége érdekében. Amennyiben a verseny kései forduldiban a svaijci Ultetés az eredmények
alakuldsa miatt nem valdsithatd meg, az lltetést Ggy kell 6sszeallitani, hogy a mezony elejétdl indulva
a lehet6 legtovabb a svajci Ultetés elve érvényesiiljon. Emiatt — csak a legrosszabb helyezés(i csapatok
kozott — lehetséges esetleges mérkdzésismétlodés, akar két egymast kdveto forduldban is.

A csapatok minden F6tablan jatszott 32 leosztasos mérkdzésiik utan 21,2; minden vigaszagon jatszott mér-
k6zésiik utan 20,1 gybézelmi pontot kapnak szerzett gy6zelmi pontjaik mellé.

A 16 leosztasos mérkozéseken a vendégcsapatnak kell elobb leiilnie. A nyilt teremben 8 leosztas utan
lehet cserélni, a zart teremben nincs csere. A 32 leosztasos mérk6zéseket egy napon rendezziik, 16 le-
osztas utan van eredményegyeztetés. Az elso félidoben a hazai, a masodikban a vendégcsapatnak
kell el6bb leiilnie. A nyilt teremben 8, 16 és 24 leosztas utan lehet cserélni, a zart teremben kizardlag fél-
idében.

A FGtablardl a 4. forduld utan két csapat jut a Magyar Kupa orszagos negyeddontGjébe. Ez a két csapat holt-
versenyben a Magyar Kupa kOzép-magyarorszagi regionalis selejtezGjének 1-2. helyezettje. A vesztesek a
Magyar Kupa orszagos nyolcaddontGjébe jutnak. Ez a két csapat a Magyar Kupa k6zép-magyarorszagi regio-
nalis selejtezéjének 3-4. helyezettje.

A vigaszagroél --- a selejtez6t nem szamitva --- a 4. jatéknap végén hat csapat jut a Magyar Kupa orszagos
nyolcaddont6jébe. Ezek a csapatok holtversenyben a Magyar Kupa kézép-magyarorszagi regionalis selejte-
zGjének 5-10. helyezettjei.

A vigaszag utolsé forduldjanak vesztesei holtversenyben a Magyar Kupa kdzép-magyarorszagi regionalis se-
lejtez6jének 11-16. helyezettjei.



A Karo6 és a Treff Kupaban napi két 16-16 leosztasos mérkézést jatszanak egymas ellen a csapatok svajci
rendszerben, de az egy napon jatszott 2 forduldt a jatéknap elején kialakult allas alapjan hatarozzuk
meg a verseny gordiilékenysége érdekében. Ha a Kard és Treff Kupakat nem kiilon napon rendezzik
meg, akkor a 3. jatéknap végén valik ketté a mezdny. Az 5. jatéknap végén a két csoport elsd 4-4 helyezett-
je jut a megfelel6 kupa elédontdjébe.

A kupael6dontokben (Kard Kupa, Treff Kupa) az els6 helyen allé csapat megvalaszthatja ellenfelét a 3-4. he-
lyezettek kozil. (El6ny nincs.)

Az egyenes kiesésnél 0 IMP-nél tobb dont. IMP-egyenlGség esetén a mérkézés Gsszpontszama (total pont),
ha az is megegyezik, az addigi forduldékban szerzett VP, IMP, mezényérték. Ha mindez egyenld, sorsolas
doént.

A Kard és a Treff Kupakban svajci részében elsGsorban a gy6zelmi pont dont. A svajci parositas eldontésé-
hez IMP, sorsolas; a végeredménynél mezonyérték, IMP, sorsolas a tovabbi sorrend.

Mérkozést halasztani, ill. elérehozni nem lehet. Kivételes esetben — szovetségi érdekbdl, vis maior (beteg-
ség, sziilés) — az ellenfél beleegyezésével és a VRB engedélyével lehet a mérk6zés idépontjat megvaltoztat-
ni. Az (j idopontnal torekedni kell az elérehozasra, ha ez nem lehetséges, Ugy a forduldt kovetd 5 napon
beliil kell a mérkézést lejatszani. Az j idOpontrol a vétlen csapat dont. A svajci részben, a Karo és Treff ku-
paban mérk6zés nem halaszthatd. Ha egy mérkdzés elmarad, Ugy a vétkes csapat 0 VP-t, a vétlen csapat
pedig a le nem jatszott mérkdzés idGpontjaig szerzett sajat VP-atlag, 18 VP-t vagy a {30—vétkes csapat VP-
atlaga} koziil a legkedvezdbbet (de max. 25 VP-t) kapja (VSz. 40.).

Egy mérkdzésre helyettest lehet allitani. Helyettes lehet minden, versenyengedéllyel rendelkez6 jatékos, akit
mas csapatba nem neveztek vagy a versenysorozat alacsonyabb osztalyaban (Kard, ill. Treff Kupa) jatszik. A
Magyar Kupa KO agan nem helyettesithet az e kupabdl kiesett jatékos.

Ovas: a kdzép-magyarorszagi szakaszban a mérkdzés végét kdvetd 10 percen beliil irasban a teremve-
zet6nél (a svajci szakaszban az dvassal kapcsolatos dontést az lltetéssel nem kell megvarni). Az Ovasi
Bizottsagot az OB titkara (Kovacs Andras) jeldli ki a (jellemzden) versenynapon jatszok koziil.

A versenykiirdsban nem szabalyozott esetekre az MBSZ versenyszabalyzata az iranyado.
A verseny helyszine: Budapest, XII. ker. BGszorményi ut. 20-22.

Nevezési hatarido: 2005. februar 9., az Egyesiiletek a nevezéseket a nevezes@ecosoft.hu cim-
re kiildjék. A nevezésnek tartalmaznia kell a csapat nevét, a jatékosok nevét (a csapatkapitany kijelolésé-
vel --- nem jatszd csapatkapitany lehetséges), elérhetGségét (telefon vagy e-mail), versenyengedélyiik sza-
mat. Ennek hianyaban a VRB a nevezéseket elutasitani koteles.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas: 2005. februar 13. 17 éra, MBSZ versenyterem.

Jatéknapok: kedd februar 14. (Selejtez6), februar 21, 28, marcius 07, 20,
hétf6 februar 13.,20.,27.,marcius 6., marcius 20.,

A jatékid6 kezdete: 17:30.

Nevezési dij (amely az orszagos dont6ben vald részvételre is jogosit):

Magyar Kupa 30.000,- Ft (az orszagos dontGbe jutott vidéki csapatoknak nem kell nevezési dijat fizetniiik).
Karé/Treff Kupa 20.000,- Ft.

(ifjusagi csapatoknak 50% kedvezmény. Egy csapat ifjusaginak szamit, ha minden nevezett jatékosa ifi.
Amennyiben a késGbbiekben tullkoros jatékost neveznek pétidlag, a nevezési dij kiilonbozetet utdlag be kell
fizetnidk).


mailto:nevezes@ecosoft.hu

2. Vidéki g
2006.

A Magyar Kupa 2006. évi orszagos 1/8 dontdjébe a vidéki agrol 4 csapat kerdil. A lebonyolitast a kovet-
kezOképpen javasoljuk:

1.Az utazas koltség- és idGigényének csokkentésére a kelet- és nyugat-magyarorszagi régiokat, az
OCsB-hez hasonldan, két-két alrégiora osztjuk. A benevezett csapatok az alrégidkon beliil egyenes ki-
eséssel dontik el a 2-2 tovabbjutdt. Ha a jelentkezd csapatok szama 8 (esetleg, bar nem valoszin(i, an-
nak tobbszordse), a 2005. évi él6 mesterpont-lista alapjan meghatarozzak a csapatok erGsorrendjét (a
csapat minden benevezett jatékosanak pontdsszege/jatékosok szama) és az 1-8 (A), 4-5 (B), 2-7 (C)
és 3-6 (D) lltetéssel kezdenek, majd a gybztesek A-B és C-D mérkdzésen dontik el a tovabbjutast. Ke-
vesebb résztvevl esetén ,8-0sszes résztvev” csapatot kiemelnek, és a fennmaraddk jatszanak el6-
szor, majd a tovabbjutok a kiemeltekkel (a fenti parositasban, a sorszam értelemszerien a kiemelésbol
adadik).

2.Ezutan a két alrégié 2-2 tovabbjutott csapata jatszik E1-D2 és D1-E2 pérositasban a régié 2 dontds
helyéért.

3.A Kupaban minden mérkézésen 32 leosztast kell jatszani, a tovabbjutast 1 IMP kiilénbség is eldonti.
Ha 32 leosztas utan IMP egyenlGség van, dontetlen esetén totdl pont, egyenlGség esetén 2-2 leoszta-
sonként ,hirtelen halal”.

4.Javasolt nevezési dij: 6000 Ft/csapat, melybdl a rendezdk fedezik a rendezési koltségeket (terem, ja-
tékvezeto, duplikalas).

5.A versenyekre a VSz. az iranyado, tovabbi elGirasokat a rendezdk a versenykiirasukban hatarozhat-
nak meg.

6.A Kupaban 4-9 f6s csapatok indulhatnak, melyeket az Egyesiiletek neveznek. Minden csapat jogosult
2 olyan jatékos nevezésére, akik nem az adott Egyesilet tagjai, de a Kupaban mas Egyesiilet csapata-
ban nem nevezték Gket.

7 .Nevezési hatarid6: 2005. februar 26., a régidk 2-2 tovabbjutdjat 2004. aprilis 30.-ig kell meghataroz-
ni. A régiok teljes nevezési listajat és a tovabbjutokat a verseny férendez6jének ezen id6pontig meg
kell kildeni.

Magyar Kupa Donté
2006.

A Magyar Kupa dontdit az aldbbiak szerint rendezziik meg.
1. A kdzép-magyarorszagi terlileti selejtezd 1-2. helyezettjei a Kupa ¥4 dontdjébe keriilnek.
2. A Magyar Kupa 1/8 dont6jébe keriil a kdzép-magyarorszagi terileti selejtez6 3-10. helyezettjei (az
egyenes agi donto 2 vesztese és a vigaszag 6 gyOztese), valamint a kelet- és nyugat-magyarorszagi ré-
gidk dontGinek 2-2 gybztese.
3. A nyolcaddont6 parositasat a majus 1.-an nyilvanosan megtartott sorsolas hatarozza meg, melynek
elvei a kdvetkezdk:

—az egyenes agon egymas ellen jatszott csapatok nem kertilhetnek még egyszer Gssze;

—a hazai csapatként kisorsolt csapat donti el a verseny szinhelyét, az id6pontot kzés megegye-
zéssel kell meghatarozni. Ha nem sikertilt idépontban megegyezni, a VRB altal kotelezGen kijeldlt
idépont majus 7. szombat, 11:00 6ra;

—igény esetén a mérkdzésekre rendelkezésre all az MBSz versenyterme (el6zetes egyeztetéssel).
4. Az 1/8 dontében a csapatok 48 leosztast jatszanak. A mérkozéseken a ,vendég” csapat Ul le el6szor
és a harmadik harmadban. Egyeztetés, valamint csere a zart teremben 16 leosztasonként, a nyilt te-
remben csere 8 leosztasonként. A tovabbjutdshoz 0 IMP-nél nagyobb kiilonbségl gy6zelem elegendd,
dontetlen esetén total pont, egyenléség esetén 2-2 leosztasos ,hirtelen halal” (erre az utolsd Gsszealli-
tds nem valtoztathato).



5. A V4 dontében a kdzép-magyarorszagi teriileti selejtezd 1-2. helyezettjei, mint kiemeltek, kapjak az
1. és 2. rajtszamot, a tdbbi csapat rajtszamat majus 17-én nyilvanosan sorsoljuk (az egyenes agon
egymas ellen jatszott csapatok e kdrben nem keriilhetnek még egyszer 6ssze — késobb igen). Az 1-8
(A), 4-5 (B), 2-7 (C) és 3-6 (D) liltetéssel kezdenek, majd a gyOztesek A-B és C-D mérkGzésen dontik
el a tovabbjutast.
6. A negyeddontoben a csapatok 48 leosztast jatszanak (3*16). A hazai csapatot minden esetben sor-
solassal kell meghatarozni. A mérk6zéseken a ,vendég” csapat (il le el6szor és a harmadik harmadban.
Egyeztetés, valamint csere a zart teremben 16 leosztasonként, a nyilt teremben csere — 8 leosztason-
ként. A tovabbjutashoz 0 IMP-nél nagyobb kiilonbségii gy6zelem elegendd, dontetlen esetén total
pont, egyenloség esetén 2-2 leosztasonként ,hirtelen halal”.
7. Az elodontokben a csapatok 48 leosztast jatszanak a fentiekben leirtak szerint, A-B és C-D parositas-
ban.
8. Az 5-8. helyért a kiesett csapatok 16 leosztasokat jatszanak, el0szor A-B és C-D parositasban, majd
a gyOztesek jatszanak az 5-6. helyért, a vesztesek pedig a 7-8. helyért. Amelyik csapat hibajabdl a
helyosztd nem keril lejatszasra, az a (vesztes) helyosztd alapjan elérheté mesterpontoknak csak a fe-
Iét kaphatja meg.
9. A Magyar Kupa dontoje 64 leosztasos mérkozés, melyre a 6. pontban leirtak vonatkoznak, azzal az
eltéréssel, hogy az esetleges Bridge Base Online (BBO) kozvetités esetén a zart teremben az egyes
harmadok 15 perccel (2 leosztas) késobb kezdodnek, mint a nyiltban. A 3. helyért 48 leosztast jatsza-
nak a csapatok.
10. A 14 dont6tol kezdédéen minden forduldban a csapatok géppel osztott, azonos partikat jatszanak,
liciterny6 mogott.
11. Helyszin: az MBSz versenyterme, XII. Boszorményi Ut 20-22.
Id6épont: 2005. majus 19-21.
Id6beosztas:
MK % dinté péntek 18:00-22:30 (32 leosztas) és szombat 10:00-12:10 (16 leosztas)
elédontd szombat 12:30-14:40 (16 leosztas) és szombat 16:30-21:00 (32 leosztas)
helyosztok az 5-8.helyért szombat 12:30-14:40 (16 leosztds)
és 5./6., ill. 7./8. szombat 16:30-18:40 (16 leosztas)
donté vasarnap 9:00-13:30 (32 leosztas) és 15:00-19:30 (32 leosztas)
3. helyért 9:00-13:30 (32 leosztas) és 15:00-17:10 16 leosztas)

¢ és % kupa  elédonté szombat 16:30-21:00 (32 leosztas)
diontd, ill. a 3. helyért vasarnap 15:00-19:30 (32 leosztas)
Eredményhirdetés (dijkiosztds) vasarnap 19:30 mindharom kupaban

BBO kozvetités esetén a VRB fenntartja az idéopontok moédositasanak jogat.

12. A versenyre az MBSz és a nemzetkozi szabalyok érvényesek, beleértve a dohanyzas, a mobiltele-
fon-hasznalat és a jatszmak elemzésének a versenyteremben, a folyoson, és a mellékhelyiségekben
valo teljes és kotelezden szankcionalt tilalmat (elsé biintetés 3 IMP, masodik 6 IMP, a masodik a kllén-
b6z6 szabalytalansagokra halmazati a csapat 6sszes parjara!).

13.KESES: 5 perc tiirelmi id8 utan — a tiirelmi idét is beszamitva — 8 percenként, azaz leosztasonként
3 IMP. E leosztasok, ha az id6 engedné, akkor sem jatszhatok le. LASSU JATEK: A hivatalos jatékidd
vége utan Uj jatszma nem kezdhet6. A le nem jatszott leosztasokra a tornavezet6 a vétkes(ek) megal-
lapitasa utan, a két csapatnak leosztasonként -3, 0 vagy +3 IMP-t itél, ami nem feltétlenil egésziti ki
a masikat O-ra.

14. Licitrendszer és konvencidkorlatozasok: A Magyar Kupaban Kimagasldéan mesterséges (sarga)
rendszerek nem jatszhatdk. Barna konvenciok kizarélag a Magyar Kupa orszagos nyolcad-, negyed és
el6dont6jében valamint a Magyar kupa orszagos dont6jén engedélyezettek. Barna konvencidt csak ak-
kor jatszhat egy par, ha ezt a szandékat legkés6bb egy héttel a mérkézés el6tt jelzi, és konvencidkar-
tydjat, valamint a barna konvencidinak részletes leirdsat az ellene javasolt védekezéssel egylitt a MBSZ
honlapjan kozzéteszi. Amennyiben egy mérkézésen az egyik --- de nem mindkét --- csapat valamelyik
parja barna konvenciét hasznal, a mérk6zés Gsszes jatékrészében annak a csapatnak kell elébb leilnie.



15. Ovas: a kozép-magyarorszagi szakaszban a mérkézés végét kovetd 10 percen beliil irasban a te-
remvezetonél (a svajci szakaszban az dvassal kapcsolatos dontést az iltetéssel nem kell megvarni). Az
orszagos 1/8 forduldban megdvott leosztast 24 oran beliil kell feladni a Kovacs.Andras@posta.hu cimre
(e-mail hianyaban telefonon majd postan). Az MK dont6 3 napjan a 16 leosztasos szegmensek hivata-
los jatékidejét kovetd 10 percen belil irasban a teremvezetonél. Az Ovasi Bizottsagot a 3 napos don-
tén az egyes versenynapok kezdetén a teremvezet6 jeldli ki a (jellemzGen) versenyen résztvevokbol.
Az dvasi dij 5000 Ft.

16. A 12 csapatos orszagos nyolcaddéntokre a sorsolas szerinti hazai csapatnak kell zs(irit biztositania,
de a csapatok megegyezhetnek a zs(iri nélkiili jatékban (ez esetben az altaluk el nem déntheto kérdé-
sek dvasként kezelendok).

17. Dijazas: a Magyar Kupa, a Kard és Treff Kupa 1. helyezett csapatai kupa, 1-3. helyezettjei érem di-
jazasban részesiilnek.

18. Mesterpontot a teljes — regionalis selejtezoket is beszamitott — kupasorozat leosztasainak 50%-at
lejatszott jatékosok szereznek.

A verseny rendezdje:

MBSZ Versenyrendezési Bizottsag,
Forendezd: Mezei Katalin

tel.:,

e-mail: mezhon@gmail.hu

Budapest, 2006. januar

MBSz Versenyrendezési Bizottsag

Melléklet: tovabbjutasi séma
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