Magyar Kupa 2007.
VERSENYKIITRAS

1. Kozép-magyarorszagi regionalis selejtez6

A Magyar Bridzs SzOvetség a 2007. évi kupaversenyek selejtez6it a kdzép-magyarorszagi egyesiiletek
részére az alabbiak szerint rendezi meg:

A versenyen 4-9 fGs, kdzép-magyarorszagi egyesiileti csapatok indulhatnak (minden csapatkapitany a
nevezG egyesilet tagja kell, hogy legyen). A csapatok minden nevezett jatékosanak érvényes
versenyengedéllyel kell rendelkeznie. A versenysorozat soran potnevezésre van lehetGség. Pdtldlag
nevezhet6 az az érvényes versenyengedéllyel rendelkezd jatékos, akit — a tobbi régiot is beleértve — mas
csapatban nem neveztek, ill. a Kupa alacsonyabb osztalyaba neveztek (ez esetben a tovébbiakban az
alacsonyabb osztalyban mar nem jatszhat).

A kozép-magyarorszagi selejtezéket a nevezett csapatok szamatdl fliggéen harom vagy négy kategdriaban
rendezziuk meg:

I. Magyar Kupa (keddi napokon)
I. Budapest Kupa (keddi napokon, a Magyar Kupébol kiesett csapatok részére)
II1. Kard Kupa (hétféi napokon)

IV. Treff Kupa (hétfGi napokon, de amennyiben a 3 kupara Gsszesen 64-nél tobb csapat nevez, csiitortoki
napokon)

Nevezni a Magyar és Kar6 Kupékra lehet, de minden csapat megjel6lheti, hogy amennyiben a Treff Kupa is
kulon indul, a Karoban vagy a Treffben jatszana szivesebben. llyen nyilatkozat hianyaban, agy tekintjuk,
hogy a csapat a Karét vélasztja. EQy Magyar vagy Kard Kupéra nevezett csapat nyilatkozhat agy, hogy
amennyiben nem sikerdl kvalifikdlnia magéat, a masik jatéknapon nem kivan elindulni, de ez nem mentesiti a
nevezeési dij befizetése aldl.

A Magyar Kupa kozép-magyarorszagi regionalis selejtez6jén legfeljebb 32 csapat indulhat.
Amennyiben a nevezett csapatok szama 32-nél kevesebb, megfelelé szamu csapat erényer6 lesz az elsé
forduldban. Ha 32-nél tobb csapat nevez, a szdvetség egy jatéknap selejtezGt rendez az els6 forduld elott.
Ha 64-nél is tobb csapat nevez, a selejtez6k rendjér6l a Versenyrendezési Bizottsag a nevezések lezarasa
utan dont.

A Kéar6é és Treff Kupakban az induld csapatok szama kupanként legfeljebb 32, de legaldbb 12.
Amennyiben a K&ré Kupéra nevezett csapatok szdma --- kiegészilve a Magyar Kupéra nevezettek
létszamon fellli részével --- nem haladja meg a 32-t, a Treff Kupa nem 6nalléan, hanem a K&ar6 Kupa
vigaszversenyeként keril megrendezésre.

Amennyiben a fenti érték meghaladja a 32-t, de azon csapatok szdma, amelyek nem jelezték, hogy
szivesebben jatszananak a Treff Kupaban, 32-nél nem tébb, mig a Treff Kupéat valasztok szdma legalabb 12,
nem kell selejtez6t jatszani.

Minden egyéb esetben selejtezén dol el, hogy mely csapatok jatszhatnak a Karé Kupaban.

A Magyar Kupa selejtezéje

A Magyar Kupa 1. rajtszamat a Kupa védéje a Szalay, 2. rajtszamat a 2006. évi kozép-magyarorszagi CsB
I/A els6 helyezettje a Gamax csapat kapja, amennyiben legaldbb négy jatékos nevez az érintett csapat
ottani hely6roklési joggal rendelkezd jatékosai kozdil.

A Magyar Kupaba nevezett tovabbi csapatokat a versenyrendez6 a csapatba nevezett 4 legmagasabb
mesterponttal rendelkezé jatékos 2005. december 31.-én érvényes él6 mesterpont-Gsszege alapjan
rangsorolja. Holtverseny esetén sorsolds dont. Amennyiben 32-nél tobb csapat nevez, a rangsor végén
allokbol a létszamfelettiek kétszerese 32 leosztasos selejtezOt jatszik; a parositas a fenti rangsor alapjan
anti-dan rendszerben torténik. DOntetlen esetén totdl pont dont, ha ez is egyenl6 2-2 leosztasos
“hirtelen haldl” (erre sem az 6sszeallitais sem az Ulésrend nem valtoztathatd, az utolsd 8 leosztas
jatékosai jatsszak).

A selejtezGben elért eredmény a tovabbiakban semmilyen holtverseny eldéntésébe nem szamit bele.



A Karo Kupa selejtezoje

Amennyiben a versenyterem adottsagai miatt a Treff Kupa kilén napon kertl megrendezésre, és a Kar6
Kupaban vald induldsért a versenyrendezl selejtezGt ir ki, a Kard Kupa induldinak szama a lehet6
legmagasabb, ami nem toébb 32-nél, és lehetévé teszi, hogy a Treff Kupa létszama legalabb 12 legyen.
(Ennek id6pontja a nevezések utan kerlil megallapitasra, vagy az els6 jatéknap els6 forduldja idejében kerdl
lebonyolitdsra. Amennyiben a nevezett csapatok szdma miatt a Magyar és Karé kupdkat nem lehet két
jatéknapon megrendezni, a VRB jogosult utdlag extra jatéknapokat kijeldini).

Azok a csapatok, amelyek a Magyar Kupéra neveztek, de ott nem kvalifikaltak magukat, amennyiben nem
nyilatkoztak el6zetesen gy, hogy egyaltalan nem, vagy csak a Treff Kupdban jatszananak, és szamuk nem
haladja meg az itt meghatarozottat, automatikusan a Kard Kupa résztvevéinek szamitanak. A tobbi csapatot
a Magyar Kupa selejtez6jéhez hasonldan rangsoroljuk, és a létszamfelettiek kétszerese 16 leosztasos
elGselejtezot jatszik, a parositas a fenti rangsor alapjan Anti-dan rendszerben torténik.

A Magyar Kupa Fotablaja

Az automatikusan kvalifikalt és a selejtez6bdl a FGtablara jutott csapatokat a versenyrendezé a fenti modon
rangsorolja, és a rangsor szerinti érték lesz a csapat rajtszdma.

A Fotabla sorsolasat a versenyrendez6 lehetGség szerint minél hamarabb, de legkésébb két nappal a
selejtezd lezarasa utan elkésziti, és nyilvanossagra hozza.

A FGtabla teljes sorsolasa a selejtez6 lebonyolitasa utan torténik. A 32-es léabla 1. helyére az 1., 17.
helyére a 2. rajtszamu csapat kertl, hozzajuk 4 lépcs6ben sorsoljuk a tovabbi csapatokat:

1. lépcs6: a 9. és 25. helyre a 3. és 4. szamU csapatot

2. lépcs6 az 5., 13., 21., 29. helyre az 5-8. sorszamu csapatokat.

3. 1épcs6 a fennmaradd paratlan sorszamu helyekre a 9-16. sorszamu csapatokat.

4. 1épcs6 a fennmaradd helyekre a 17-32. sorszamu csapatokat.

Helyettesités
Rovid helyettesités: minden jatéknap elején lehetdség van legfeljebb 2 leoszts erejéig rovid helyettesitésre.
Rovid helyettes barki lehet, aki nem tervezi az adott leosztasokat lejatszani mésik asztalon.

HosszU helyettesités: minden helyettesités, ami nem felel meg a révid helyettesités kritériumanak hosszu

helyettesitésnek szdmit. Az aldbbi feltételekkel van ra lehetéség:

- A helyettesités tényét eldre jelezni kell a tornavezetének, aki beirja azt a zstirikonyvbe.

- A helyettesnek rendelkeznie kell versenyengedéllyel.

- A helyettes csak a Kupaba be nem nevezett vagy a Magyar Kupa esetén a Karé Kupaba nevezett jatékos lehet.

- Egy csapat legfeljebb a szamara eldirt leosztasok egyharmadan alkalmazhat hosszu helyettest, €s legfeljebb
egy6todén ugyanazt a jatékost.

- Csak akkor jatszhat helyettes, ha a csapat éppen jatszé tagjain kivil egyik nevezett tagja sincs jelen — mert
egyéb oknal fogva akadalyoztatva van — a versenyteremben. Amint a hidnyz6 tag megérkezik, a helyettesnek a
mar megkezdett leosztast be kell fejeznie és atadnia a helyét a csapat rendes tagjanak.

- Egy csapatban egyszerre legfeljebb egy hosszu helyettes jatszhat kizarélag a nyilt teremben.

- A helyettesités végét is be kell jelenteni a tornavezetonek.

Adatszolgaltatds, eredményszdmolas: A CsB-n minden csapat felelés a mérk6zéseir6l leadott és a
csapatkapitany, illetve a helyettese altal aldirt szkérlapok tartalmaért. Minden paros mérkézésrél kotelezo
leadni két egyezé, mindkét csapat képviselGje altal aliirt, az egyes termek Eszak-Dél pérjai ltal vezetett,
precizen Kitltott szkorlapot. Mindkét szkérlapon szerepelnie kell annak, hogy:

Hanyadik forduld, hanyas asztal, melyik csapat vezette a szkdrlapot..

Kik jatszottak az egyes csapatokban az egyes jatékrészekben (macskakorom és egyéb egyértelmii jelzések

hasznalata megengedett, (iresen hagyott rovat azonban nem).

Minden egyes partiban, a parti sorszama, a felvevé, a felvétel, az inditokijdatszds, a szamszerii eredmény, a

mdsik asztal szdmszerii eredménye, a parti IMP-értékelés szerinti eredménye (a tébbi rovat hidnya nem

biintetendo).

Az IMP-k 6sszege mindkét csapatnél, a két csapat neve, a mérk6zés eredménye IMP-ben és VVP-ben.

Mindkét csapat képviseldjének az aldirdsa.




A harmas-mérk6zésekre a résztvevok specidlis szkorlapot kapnak, amin a paros-mérkézésekhez hasonlod
adatokon tul a hdrmas-mérk6zés végeredményét is fel kell tiintetni.

Egyetlen partira vonatkozo adat hidnya - az indit6 kijatszas kivételével — 0,5 VP, barmi mas fenti adat
hianya 1 VP bintetést von maga utan a szkorlapot lead6 csapatnak. Ugyanennyi a biintetés mindkét csapatnak,
ha barmely fenti adat, aminek egyeznie kellene, eltér a két szkorlapon.

Nem Eszak-Dél altal vezetett szkorlap leadasa: 1 VP biintetés.

Szkérlap le nem adasa 3 VP biintetés.

Egy mérkozésen egy csapattol hibas szkorlapért legfeljebb 3 VP vonhato le.

A szkdrlapokat a szkdrernak kell leadni a jaték végén, aki gondoskodik arrdl, hogy az eredmények a szdvetség
honlapjara és a versenyterem hirdetétablajara felkeriiljenek. A szkorer feladata, hogy a szkorlapok alapjan a jatékosok
egyéni IMP-jét kiszamolja.

Leulés, helyvalasztas, csere: Mindig az Ultetésnél eldl allo az Gn. hazai csapat. A hazai csapat jatékosai a nyilt
teremben Eszakon és Délen, a zart teremben Keleten és Nyugaton (ilnek. A nyilt teremben 8, a zart teremben 16
leosztasonként lehet cserélni.

16 leosztasos mérkdzéseken a vendég csapatnak kell eldbb leiilnie.

32 leosztasos mérkézésen az elso félidoben a hazai csapatnak, a masodikban a vendégnek kell elobb leiilnie. A
késobb leiilés joga vonatkozik az esetleges félidon beliili nyilt termi cserékre is.

Harmas-mérkézéseken, a tornavezetd jeloli ki, hogy a csapatok melyik hdrom asztalndl jatszanak (A,B,C). Az
elején az eldl &ll6 csapat az A asztalnal Eszak-Dél, a B asztalnal Kelet-Nyugat; a masodik helyen all6 csapat a B
asztalnal Eszak-Dél, a C asztalnal Kelet-Nyugat; a harmadik helyre irt csapat a C asztalnal Eszak-Dél, az A
asztalnal Kelet-Nyugat helyén l. 8 lejatszott parti utan a leosztasok az asztalnal maradnak. Minden péar a sajat
eredeti égtajat megtartva azon az asztalon folytatja a jatékot, amelyiken addig csapattarsai --- ellentétes égtajon -
-- jatszottak. A jatékosoknak az altaluk vezetett szkorlapot magukkal kell vinniiik és a masik mérkézést annak a
hatlapjara kell irniuk. 16 lejatszott parti utan van egyeztetés, amikor mindkét mérkdzés a félidénél (8-8
leosztas)tart. A masodik félidében a csapatoknak ugyanoda kell iilnitik, és a 24. parti utén ugyantgy mozognak,
mint az elsdben (cserélni természetesen lehet).

Az elso félidében elészor elol allo, utana a masodik helyen allo, majd a harmadik helyen allé csapatnak kell
leiilnie. A masodik féliddben ugyanez forditott sorrendben. Mindegyik csapat a 8. és a 24. leosztas utan
lecserélheti Kelet-Nyugaton jatszé parjat (Eszak-Délnek 16 partit végig kell jatszania).

Licitrendszer-korlatozasok, konvencidkartya: A MK-ra — a WBF szabalyozasaval 6sszhangban — altalanos
licitrendszer- és konvencidkorlatozasok érvényesek. Sarga rendszerek és barna konvencidk csak a MK f6- és
vigaszagéan jatszhatdak.

Sarga, piros rendszert vagy barna konvenciot alkalmazé parok szamara kotelezé a tobbieknek ajanlott
legkésGbb a rendszer, illetve a konvencid alkalmazasat megel6z6en egy héttel foltenni konvencidkartydjukat
az internetre, a Szdvetség honlapjara (e-mailben csatolva elkiildeni a bridge@ecosoft.hu cimre).

Sarga rendszer vagy barna konvencio alkalmazasat legkésobb azel6tt egy héttel jelezni kell a tornavezeténél
vagy a bajnoksag forendezodjénél, megjeldlve, hogy mely oktavban, melyik teremben szandékoznak alkalmazni
azt.

Ha egy mérkdzésen csak az egyik csapat alkalmaz sarga rendszert vagy barna konvenciot, az egész mérkdzésen
ellenfeleit illeti meg a késobb leiilés joga.

Az interneten vald megjelenéstol fiiggetleniil, minden par szamara kotelezé két gondosan Kkitoltott
konvencidékartyat elhelyezni a jaték megkezdésekor az asztalon. Ennek elmulasztasa els6 alkalommal — barna
konvenciok nélkili — z6ld vagy kék rendszert jatszé paroknak 1, minden mas esetben 3 gydzelmi ponttal
biintetendo.

Speciélis szabalyok:
A versenyteremben, a terem el6tt a folyoson, illetve a mellékhelyiségekben tilos a dohanyzas. E szabély ellen
vétok biintetése els6 alkalommal 1 VP, minden tovabbi alkalommal 3 VP.

A jatékid6 alatt az adott jatékrészben jatszo jatékosoknak mindenhol, mindenki mésnak a versenyteremben, a
terem el6tt a folyoson illetve a mellékhelyiségekben mobiltelefon haszndlata tilos. Barkinél bekapcsolt mobil
telefont talal a tornavezetd, automatikusan 2VP-vel biintesse a vétkes jatékos csapatét.

A rendezdség a jatékosoktol elvarja, hogy hangos vitakkal, megjegyzésekkel ne zavarjak a jatékot a tobbi
asztalnal. Vonatkozik ez azokra a jatékosokra is, akik sajat mérkdézésiik vagy a félido végeztével a jatékido alatt
a versenyteremben tartozkodnak. A folyamatos hangos beszéd onmagiban is biintetendé, nem csak a
partielemzés. Els6 alkalommal a tornavezet6 figyelmeztesse a jatékost, minden tovabbi alkalommal adjon 1VP
buntetést.

A masok altal is hallhatd partielemzés jatékidd alatt még a versenytermen kivil is szigoruan tilos. A
tornavezetd, ha ilyesmi tudomasara jut az eset stilyossagat mérlegelve 1-3 VP biintetést adjon a vétkeseknek.




A bajnoksagban egyszerre tobb asztalon is azonos leosztisokat jatszanak. A partikat szamitogép osztja elére. Az
asztalra kirakott tokokbodl a lapok kivétele a jatékidé kezdete el6tt, illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a
tornavezetd utasitasara).

A jaték végén és a félidSben a szamitogép nem szedi dssze a tokokat az asztalrol. Az asztalnal Eszak-Délen iilé
csapat feladata, hogy a tokokat 16 parti utan és a jatéknap végén sorba rendezve visszavigye a zsiiriasztalra.
Ennek elmulasztasa 1 VVP-vel biintetendd

A felsorolt VVP-biintetéseket KO- és harmas-mérk6zések esetén a mérkézés eredményéhez is hozza kell adni, igy
modosithatjak a tovabbjutast.

Jatékosok csak a sajat csapat nyilt termi asztalanal, illetve olyan nyilt termi asztaloknal kibicelhetnek, ahol nem
az 6 leosztasaikat jatsszak. Masok barmely asztalnal kibicelhetnek a nyilt teremben. Barmely jatékosnak joga
van elkiildeni az asztalatol barmely kibicet, kivéve az ellenfél kapitanyat, a tornavezetdt és a mérkdzés esetleges
kozvetitése esetén a kdzvetitésen dolgozdkat. A zart teremben kizardlag az dsszes jatékos és a tornavezet kiilon
engedélyével lehetséges a kibicelés.

Harmas-mérk6zéseken csak a sajat csapat Kelet-Nyugat parjanak lehet kibicelni, fuggetlendl attol, hogy a terem
mely részén van az asztal. Nem jatsz0, mas partikat jatszo kibic csak az Osszes jatékos és a tornavezetd
jévahagyasaval kibicelhet.

Lebonyolitas.

1.Jatéknap: Fotabla, 1. forduld, 32 leosztasos mérkozések, amelynek gy6ztesei a foagon a legjobb 16
kozé, vesztesei a vigaszagra kerulnek.

2.Jatéknap: Fotabla, 2. forduld, 32 leosztasos mérkézések, amelynek gydztesei a féagon a legjobb 8
kozé, vesztesei a vigaszagra keriilnek. Vigaszag, 1. forduld, 32 leosztasos mérkézések, amelynek gy6ztesei
a vigaszag 2. forduldjaba (16 csapat) jutnak, vesztesei a Budapest Kupaban folytatjak.

3.Jatéknap: Fotabla, 3. forduld, 64 leosztasos mérkozések elso félideje. Vigaszag, 2. fordulo, 32
leosztasos mérkdzések, amelynek gybztesei a vigaszag 3. forduldjaba (8 csapat) jutnak, vesztesei a
Budapest Kupaban folytatjak. Budapest Kupa 1. forduld, 32 leosztasos mérkézések, amelynek gyGztesei a
Budapest Kupa 2. fordul6jaba (12 csapat) jutnak, vesztesei a Budapest Kupa vigaszagara kertlnek.

4 Jatéknap: Fotabla, 3. forduld, 64 leosztasos mérkézések masodik félideje, amelynek gy6ztesei a féagon
a legjobb 4 kozé, vesztesei a vigaszagra kerilnek. Vigaszag, 3. forduld, 32 leosztasos mérkdzések,
amelynek gyOztesei a vigaszag 4. forduldjaba (8 csapat) jutnak, vesztesei a Budapest Kupaban
folytatjak. Budapest Kupa 2. forduld, a 12 csapatot négy 3-as csoportba soroljuk, a csapatok harmas-
mérkdzésen mindkét ellenfeliik ellen 16-16 leosztast jatszanak. A csoportgyOztesek a Budapest Kupa 3.
fordul6jaba (8 csapat) jutnak, a csoportok mésodik helyezettjei a Budapest Kupa vigaszagéra kerilnek, a
csoportok harmadik helyezettjei a Budapest Kupa svéjci részében folytatjdk. Budapest Kupa vigaszag 1.
fordulo, 32 leosztasos mérkdzések, amelynek gydztesei a Budapest Kupa vigaszag 2. forduldjaba (6 csapat)
jutnak, vesztesei a Budapest Kupa svajci részében folytatjak.

5.Jatéknap: Fotabla, 4. forduld, 64 leosztasos mérkozések elso félideje. Vigaszag, 4. fordulo, 64
leosztasos mérkGzések elso félideje. Budapest Kupa 3. forduld, 32 leosztasos mérkézések, amelynek
gyOztesei a Budapest Kupa 4. forduldjaba (4 csapat) jutnak, vesztesei a Budapest Kupa vigaszagara
kerlilnek. Budapest Kupa vigaszag 2. fordul6, a 6 csapatot két 3-as csoportba soroljuk, a csapatok
harmas-mérkdzésen, mindkét ellenfeliik ellen 16-16 leosztast jatszanak. A csoportgy6ztesek a Budapest
Kupa vigaszag 3. fordul6jaba (6 csapat) jutnak, a tdbbiek a Budapest Kupa svéjci részében folytatjak.
6.Jatéknap: Fotabla, 4. forduld, 64 leosztasos mérkdzések masodik félideje, amelynek gyGztesei a
Magyar Kupa kozépmagyarorszagi selejtezéjének holtversenyben az 1-2. helyezettjei és a Magyar Kupa
orszagos negyeddontGjébe jutnak, vesztesei a Magyar Kupa kdzépmagyarorszagi selejtezjének
holtversenyben az 3-4. helyezettjei és a Magyar Kupa orszagos nyolcaddont6jébe jutnak. Vigaszag, 4.
forduld, 64 leosztasos mérk6zések masodik félideje, amelynek gyGztesei a Magyar Kupa
k6zépmagyarorszagi selejtez6jének holtversenyben az 5-8. helyezettjei és a Magyar Kupa orszagos
nyolcaddontGjébe jutnak, vesztesei a Magyar Kupa kézépmagyarorszagi selejtez6jének holtversenyben a 9-
12. helyezettjei és potselejtezGt jatszhatnak a Magyar Kupa orszagos nyolcaddontGjébe jutasért. Budapest
Kupa 4. forduld, 32 leosztasos mérk6zések, amelynek gyoztesei a Budapest Kupa el6dont6jébe jutnak
(részletesen az orszagos résznél), vesztesei potselejtez6t jatszhatnak a Budapest Kupa el6dontéjébe
jutdsért. Budapest Kupa vigaszag 3. forduld, a 6 csapatot két 3-as csoportba soroljuk, a csapatok
harmas-mérkdzésen, mindkét ellenfeliik ellen 16-16 leosztast jatszanak. A csoportgy6ztesek potselejtezot



jatszhatnak a Budapest Kupa el6dont6jébe jutasért, a csoportok masodik helyezettjei a Budapest Kupa
holtversenyben 7-8. helyezettjei, a csoportok harmadik helyezettjei a Budapest Kupa holtversenyben 9-10.
helyezettjei.

Budapest Kupa svajci része

Azok a csapatok, amelyek a Budapest Kupabdl, illetve annak a vigaszagabdl is kiestek svajci rendszerben,
napi két mérkdzést jatszva, a parositast a jatéknap el6tt meghatarozva folytatjak a kiizdelmet.

Kevesebb indulé. Amennyiben a Magyar Kupara kevesebb, mint 32 csapat nevez, a féag elsé
forduldjaban Az elsé megfelel6 szamu kiemelt csapat er6nyers lesz (18 gydzelmi pontot, és +17 IMP-t
kapnak). A tovabbi jatéknapokon kimarad6 csapat nem lesz. A vigasz4g illetve a Budapest Kupa
rendszerének esetleges kisebb &talakitdsarél a VRB a nevezések lezardsa utidn dont.

Kompenzaciés pontok. A csapatok minden MK féagon lejatszott mérkézésik utan 21,2 gy6zelmi pontot,
MK vigaszagon lejatszott 32 leosztasos mérkdzés utan 20,1 gydzelmi pontot, MK vigaszagon lejatszott
esetleges harmas-meccsetk utan 5,1 gy6zelmi pontot, Budapest Kupa féagon lejatszott 32 leosztasos
meccsik utan 19 gy6zelmi pontot, Budapest Kupa féagon lejatszott harmas-meccseiik utan 4 gy6zelmi
pontot, Budapest Kupa vigaszagon lejatszott 32 leosztasos meccsiik utan 17,9 gyGzelmi pontot, Budapest
Kupa vigaszagon lejatszott harmas-meccseiik utan 2,9 gy6zelmi pontot, kapnak a mérkézéseken elért
gyOGzelmi pontjaik mellé.

64 leosztasos mérkdzések els6 és masodik napi 32-32 leosztasa kiilon mérkdzésként értékelendo.

Csapatok parositasa. A Magyar Kupa féagan a csapatok a csapatkapitanyi értekezleten kisorsolt tabla
szerinti ellenfelliket kapjak, addigi pontjaiktdl fliggetlenul.

A Magyar Kupa vigaszagan, a Budapest Kupa f6- és vigaszagan a csapatok parositasa antisvajci
rendszerben torténik. Harmas-mérkdzések esetén a csoportok legerGsebb és leggyengébb csapatanak
kivalasztasa torténik antisvajci rendszerben, a maradék csapatokat sorsolassal kell a csoportokba beosztani,
amennyiben lehetséges tartva azt az elvet, hogy akik kordbban mar jatszottak egymas ellen, ne
kertlhessenek Gjra dssze.

Csapatok sorrendje, tovabbjutés. A parositdsok meghatarozdsanél az aldbbi szempontok szamitanak
(ebben a sorrendben):

- gy6zelmi pont;

- IMP-kilénbség;

- tobb szerzett IMP;

- mezonyérték;

- akiemelésnél a csapat helyezése.

Az egyes kupék svéjci reszének a végeredményeénel az alabbi szempontok szamitanak (ebben a
sorrendben):

- gy6zelmi pont;

- mezonyérték;

- IMP-kilénbség;

- egymas elleni eredmény (VP, IMP, ¢sszpontszam);

- tobb szerzett IMP;

- egymas elleni tobb szerzett IMP;

- holtverseny.

Két résztvevos KO. mérkdzésen a tovabbjutas szempontjabdl az alabbi szempontok
Szadmitanak (ebben a sorrendben):

- a mérkdzésen szerzett VP-k szdma;

- a mérk6zésen szerzett IMP-k szdma (0 IMP-nél nagyobb kiilonbség elegendd);

- a mérkdzésen szerzett 6sszpontszam;

- atobbi mérkdzésen szerzett gydzelmi pontok szdma (kompenzacios pontokkal egyiitt);
- a mezonyérték;

- IMP-kilénbség;



- tobb szerzett IMP;
- sorsolas.

Harmas-mérk6zésen a csoport sorrendje az alabbi szempontok szerint d6l el (ebben a
sorrendben):

- amelyik csapat mindkét mérkdzését megnyeri (VP) csoportelso;

- amelyik csapat mindkét mérkézését elveszti (VP) csoportutolso;

ha van helyezés, ami igy nem dolt el, akkor:

- a két mérkdzésen szerzett VP-0sszeg;

- az egymas elleni eredmény (VP, két csapat esetén);

- IMP-kilénbség;

- az egymas elleni mérk6zés IMP-je (két csapat esetén);

- az egymas elleni mérkdzés dsszpontszama (két csapat esetén);

- atobb szerzett IMP;

- atobbi mérkdzésen szerzett gydzelmi pontok szdma (kompenzacids pontokkal egyiitt);
- a mezonyérték;

- atobbi mérkdzésen elért IMP-KUlonbség;

- atobbi mérkozésen elért tobb szerzett IMP;

- sorsolas.

Amennyiben harmas-mérkézésen vagy svajci részben tobbrészvevis holtverseny esetén valamelyik fenti
szempont alapjan a teljes sorrend nem dol el, de az érintett csapatok legalabb két csoportra oszthatdk, a
kialakult csoportokra ezeket a szempontokat el6rél kezdve kell Gjra figyelembe venni.

Karog és Treff Kupa

Amennyiben a nevezett csapatok szama alapjan a Karo és a Treff Kupa egy jatéknapon lebonyolithat6, az
Osszes résztvevo a Kard Kupaban kezd. Az els6 jatéknap parositasat a helyszinen az elsd forduld napjan
17:00-kor sorsoljuk. A 2. és a 3. jatéknap pérositasa (és a tovabbi jatéknapoké a Treff Kupaban) dupla
svajci rendszerben torténik, azaz az aktualis pontszama alapjan minden jatéknapra el6re megallapitjuk a
csapatok mindkét aznapi ellenfelét.

A 4. jatéknapon az addigi eredményiik alapjan az elsé 18 helyen allé csapat megkezdi a rajatszast a Kard
Kupéban. A tdbbi csapat a Treff Kupaban folytatja. A K&r6 Kupaban 6 harmas csoportba soroljuk a
csapatokat a Magyar Kupa kiirasandl részletezett médon antisvajci rendszerben. A csoportokon beldl a
csapatok harmas-mérkézésen mindkét ellenfeliik ellen 16-16 leosztast jatszanak. A csoportgyOztesek a
Karé Kupa fétablajara (6 csapat) jutnak, a csoportok masodik helyezettjei a Kard Kupa vigaszagara (6
csapat) kertilnek, a csoportok harmadik helyezettjei a Treff Kupaban folytatjak.

Az 5. jatéknapon a Kard Kupa féagon és a vigaszagon antisvajci rendszerben parositjuk a csapatokat,
amelyek 32 leosztasos KO mérkdzést jatszanak egymas ellen. A foagi gyoztesek a Kard Kupa elédont6jébe
jutnak. A féagi vesztesek és a vigaszagi gyOztesek a Kard Kupa vigaszagara kerlilnek, mig a vigaszagi
vesztesek a Kard Kupal0O-12. helyéért folytatjak.

A 6. jatéknapon a mar el6dontdbe jutott harom csapat nem jatszik. A vigaszagon a csapatokat két harmas
csoportba soroljuk. A csoportokon beliil a csapatok harmas-mérkdzésen mindkét ellenfeliik ellen 16-16
leosztast jatszanak. A csoportgyGztesek a potselejtezbt jatszanak egymas ellen a Kard Kupa elédént6jébe
jutasért. A csoportméasodikok holtversenyben a Kéaré Kupa 6-7. helyezettjei. A
csoportharmadikok holtversenyben a K&ré Kupa 8-9. helyezettjei. A 10-12. helyezettek
harmas mérkézést jatszanak, de nem KO-rendszerben. A két mérkézésen szerzett VP-jik
hozzéadodik addigi eredményikhoz.

A Treff Kupa elsé négy helyezettje a Treff Kupa el6dontéjébe jut.

A mérkdzések lebonyolitasa €s a parositassal illetve a végs6 sorrenddel kapcsolatos kérdések
szabalyozédsa megegyezik a Magyar Kupanal leirtakkal.



Kevesebb induld. Amennyiben a Kar6 és Treff Kupara dsszesen kevesebb, mint 20 csapat nevez, a Treff
Kupa nem keriil megrendezésre. Az els6 jatéknap mindenképp két 16 leosztasos mérkGzést jatszanak a
csapatok, a Kupék rendszerének esetleges kisebb atalakitasardl a VRB a nevezések lezarasa utan dont.

Kompenzaciés pontok. A csapatok a rajatszasos részben minden Kard Kupa féagon lejatszott 32
leosztasos mérkdzésiik utan 21,2 gy6zelmi pontot, Kard Kupa féagon lejatszott harmas-meccseik utan 6,2
gy6zelmi pontot, Kard Kupa vigaszagon lejatszott 32 leosztasos meccsiik utan 20,1 gyézelmi pontot, Kard
Kupa vigaszagon lejatszott harmas-meccseiik utan 5,1 gy6zelmi pontot, kapnak a mérkézéseken elért
gyGzelmi pontjaik mellé.

Amennyiben a Karé és a Treff Kupa kiilon napon keriil megrendezésre, a Kardé Kupa rajatszasos részébdl
kiesett csapatok nem a Treff Kupdba, hanem a Kar6 Kupa svajci részébe keriilnek. A Treff Kupa
lebonyolitasat a résztvevd csapatok szamatdl fliggéen a VRB a nevezések lezarulta utan hatarozza meg.

A Karé és Treff Kupa tovabbi menetrendje a Magyar Kupa orszagos dontdjénél szabalyozva.
A verseny helyszine: Budapest, XII. ker. Boszérményi Gt. 20-22.

Nevezési hatarid6: 2005. februar 6., az Egyesiiletek a nevezéseket a gaborfalus@yahoo.co.uk
cimre kuldjék. A nevezésnek tartalmaznia kell a csapat nevét, a jatékosok nevét (a csapatkapitany
kijelolésével --- nem jatsz0 csapatkapitany lehetséges), elérhetGségét (telefon vagy e-mail),
versenyengedélylk szamat. Ennek hidnyaban a VRB a nevezéseket elutasitani koteles.

Csapatkapitanyi értekezlet és sorsolas: 2005. februar 8. 17 6ra, MBSZ versenyterem.
Jatéknapok:

Magyar Kupa: februar 13., februar 20., 27., marcius 06., 20., 27. (ha selejtezGre van sziikség, annak
id6pontja februar 12. A selejtez6 vesztes csapatok pontjovairassal a Karé Kupaban folytatjak)
K&r6 Kupa: februar 12.,19.,26.,marcius 05., mércius 19., 26.

A jatékido kezdete: 17:30.

Késésnél 1 perc a tiirelmi idg. 17:31 utin a tornavezet6 feladata, mindazon asztaloknal, ahol valamelyik jatékos még
nem il a helyén elvenni az els6 partit (-3 IMP-vel a vétkes és +3-mal a vétlen csapatoknak); ha mindkét csapat
hidnyos, az elvett partikért -3/-3 IMP biintetés jar.

Mérkozés halasztasa:  Mérkozést halasztani nem lehet. Elérehozni szdvetségi érdekbdl az ellenfél
egyetértésével kivételes esetben lehetséges.

Ovas: A tornavezetd dontése ellen ovas nyijthatobe. Az 6vasi szandékot az dvasi dij befizetésével egyidejiileg a
tornavezet6nél kell jelezni. Ovést benyujtani a helyszinen irasban az 6vési lapon a jaték vége utan legfeljebb 1
oraval vagy a hegelaci@cs.elte.hu email-cimen legkés6bb masnap 23:00 oraig lehet. Az 6vast az Ovasi
Bizottsag, illetve technikai, a verseny lebonyolitasaval kapcsolatos kérdésekben a Versenyrendezd bizottsag
biralja el és dont ovasi dij visszafizetésérol. Amennyiben az €rintett csapat masnap 23:00 oraig jelzi, hogy elall
Ovasi szandékatol, az ovasi dijat automayikusan visszakapja. Az 6vasi dij 5000 Ft.

Nevezési dij (amely az orszagos dontében valod részvételre is jogosit):

Magyar Kupa 30.000,- Ft (az orszagos dontGbe jutott vidéki csapatoknak nem kell nevezési dijat fizetnilik).
K&r6/Treff Kupa 20.000,- Ft.

(ifjuségi csapatoknak 50% kedvezmény. Egy csapat ifjusaginak szamit, ha minden nevezett jatékosa ifi.
Amennyiben a kés6bbiekben tulkoros jatékost neveznek pétldlag, a nevezési dij kiilonbdzetet utdlag be kell
fizetnitk).

Dijazas: A Kupak gyOztesei kupat, az 1-3. helyezettek érmet kapnak.

Orszagos donté

Pdtselejtezo



Az orszagos nyolcaddontObe jutasért. Résztvevok a Kdzépmagyarorszagi regionadlis selejtezl vigaszagi
utolso forduléjanak vesztesei. A 4 csapatot az ott meghatérozott mdédon antisvajci rendszerben parositjuk. A
mérkGzések 48 leosztasosak.

A Budapest Kupa el6dontéjébe jutasért. Résztvevok a Budapest Kupa 4. forduldjanak csoportutolsoja és a
Budapest Kupa vigaszag 3. forduldjanak gyGztesei. A 4 csapatot az ott meghatdrozott médon antisvajci
rendszerben parositjuk. A mérkézések 32 leosztasosak.

A Karo6 Kupa el6dontGjébe jutasért. Résztvevok a Kard Kupa vigaszag utolsd forduldjanak csoportgydztesei.
A mérkGzés 32 leosztasos.

A lelilésnél nincs kedvezményezett csapat. Minden jatékrész el6tt az ellenfél letilésének ismerete nélkiil kell
a sajat lellést meghatérozni.

A mérkézéseken 0-ndl nagyobb IMP-kilonbség dont. IMP-azonossdg esetén 2-2 leosztasos
hosszabbitasokat kell jatszani, amig a mérkézés el nem ddl. A hosszabbitasra kizardlag vis maior esetén
lehet cserélni.

A mérkozések helyszine a szévetség versenyterme: Budapest, Boszérményi Gt 20-22.

A mérkbzések idGpontja: 2007. majus 3. (A két csapat egyetértése esetén tetszGleges majus 31. elotti
idépontra modosithatd).

Orszagos nyolcaddonto

Résztvevok a MK kozép-magyarorszagi selejtezbje féagi utolsd forduldjanak a vesztesei, vigaszagi utolsd
forduldjanak gyGztesei, a potselejtez6 gybztesei, a kelet-magyarorszagi és a nyugat-magyarorszagi régio 2-
2 tovabbjutdja. A pérositas sorsolassal torténik, egyetlen megkotés, hogy nem kerilhet dssze két olyan
csapat, akik a selejtez6ben mar jatszottak egymas ellen.

A mérkozések 48 leosztasosak. Az (ltetéssel és a tovabbjutassal kapcsolatos elGirasok megegyeznek a
potselejtezd szabalyaival.

A mérk6zések helyszinét a hazai csapat hatarozza meg, de budapesti rendezés esetén kotelezo a liciterny6
és a gépi leosztasok igénybevétele. Vidéki rendezés esetén torekedni kell a minél versenyszer(ibb
koralményekre.

A mérkozések idépontja:

Orszagos negyeddonto

Résztvevok a MK kozép-magyarorszagi selejtezGje foagi utolsod forduldjanak a gydztesei (kiemeltek), a
nyolcaddont6 gyGztesei. A két féagi gyOztes kozott kisorsoljuk, hogy melyikik kapja az 1-es és melyikiik az
5-0s rajtszamot. A tobbi rajtszdmot sorsoljuk, egyetlen megkotés, hogy --- amennyiben lehetséges --- a
negyedd6ntOben nem taldlkozhat két olyan csapat, akik korabban mar jatszottak egymas ellen. A parositas:
A:1—2; B:3—4; C:5—6; D:7—8. A mérkézések 48 leosztasosak. Az (ltetéssel és a tovabbjutassal
kapcsolatos elGirasok megegyeznek a potselejtezd szabalyaival.

A mérkoGzések helyszine a szévetség versenyterme: Budapest, Boszérményi Gt 20-22.

A mérkozések idépontja:

Orszagos elodonto és helyosztdk

Az el6dont6 parositasa:
A gyOztese — B gyGztese
C gyOztese — D gylztese

A helyosztok (5-8. helyért) pérositasa:
A vesztese — B vesztese
C vesztese — D vesztese

Az el6donté mérkGzései 48 leosztasosak, a helyosztoké 16 leosztasosak. Az Ultetéssel és a tovabbjutassal
kapcsolatos elGirasok megegyeznek a potselejtezd szabalyaival.

A mérkGzések helyszine a szévetség versenyterme: Budapest, Boszorményi Gt 20-22.

A mérkozések idépontja:



MK-donto és helyosztok

A MK dontGje 48 leosztasos, a 3. helyért vivott talalkozo 32 leosztasos, a tobbi mérkdzés 16 leosztasos. Az
ultetéssel és a tovabbjutassal kapcsolatos elGirasok megegyeznek a korabbi forduldk szabalyaival.

A mérkozések helyszine a szévetség versenyterme: Budapest, Boszérményi Gt 20-22.

A mérkozések idépontja:

Kis kupak elodontodi, dontoi és helyosztoi

A Budapest Kupa, a Kar6 Kupa és a Treff Kupa el6dontGi, dontGi, és bronzmeccsei egyarant 32
leosztasosak, a tovabbjutas, illetve a gydzelemmel kapcsolatos elGirdsok megegyeznek a Magyar Kupa
orszagos részénél leirtakkal. Az el6dontGben az els6 helyen tovabbjutd csapat valaszthat ellenfelet a 3. és 4.
helyen tovabbjutok kozlil. A tovabbjutd csapatok sorrendje az egyes kupak svajci részének a
végeredményénél meghatéarozott médon szdmolandd, az alabbi médositasokkal:

- A Budapest Kupa elédontéjében elsé helyezettnek a BpK féag utolso forduldjanak csoportgydztese szamit,
mésodik helyezettnek pedig ugyanennek a fordul6nak a csoportmésodikja.

- A Karo Kupa elsé és masodik helyezettje a két legjobb egyenes dgon bejutott csapat.

A Treff Kupa elédontéjében, dontGjében és bronzmérkézésén ha két olyan csapat taldlkozik, amelyek
korabban mar jatszottak egymas ellen, annak a mérkGzésnek a gydztese (IMP) az alabbi elonyt élvezi:

Ha a fent leirtak szerint eldl 4llonak kedvez, akkor az IMP-kildnbség fele, de ha 20-nél
nagyobb volt a kiilénbség, akkor 10+a 20-on fellili rész 1/10 része. Ha a hatulallénak kedvez,
akkor az IMP-kiilonbség harmada de ha 30-nal nagyobb volt a kilénbség, akkor 10+a 30-on
feliili rész 1/10 része. Ha tobbszor jatszottak egymas ellen, akkor az atlageredménybol
szamolandé a fenti madon.

A mérkozések helyszine a szévetség versenyterme: Budapest, Boszérményi Gt 20-22.

Az orszagos negyeddontok, elddontok, helyosztok és a kis kupak elddontbinek, dontdinek idépontja:
Oktéber 5. Péntek 18:00-22:30 Orszagos negyeddontok, 32 leosztas.

Oktéber 6. Szombat 10:30-12:40 Orszagos negyeddontok, 16 leosztas.

Oktober 6. Szombat 12:50-15:00 Orszagos elddontok, helyosztdk az 5-8. helyért, 16 leosztas.

Oktober 6. Szombat 16:45-18:55 Orszagos el6dont6k, helyosztd az 5-6. helyért, helyoszté az 7-8.
helyért, Budapest Kupa, Kard Kupa, Treff Kupa el6dontok, 16 leosztas.

Oktéber 6. Szombat 19:05-21:15 Orszagos el6dontok, Budapest Kupa, Kard Kupa, Treff Kupa
el6dontok, 16 leosztas.

Oktober 7. Vasarnap 10:30-15:00 Orszagos dont6, Budapest Kupa, Karé Kupa, Treff Kupa dont6k és
bronzmérkozések, 32 leosztas.

Oktober 7. Vasarnap 16:30-21:00 Orszagos dont6 és bronzmérk6zés, 32 leosztas.

A verseny férendezbje: Falus Gabor



